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САВК!Е. КМЮНТ 1: 
ТНЕ ВЕАЗТ УПНИМ 
До Края на годината 
Фекга Оп-Ппе ще изкара на 
пазара играта СаБпе! Кир! 
П: Тне ВеавЕ И Еп. Новаша 
игра ще бъде Коренно раз- 
лична от предходнаша. Под- 


робности за графики ц пех- 


нологиц няма с изключение 
на това, че фантазияша на 
създателКата (Джейн Джей- 
сън) е разпростряла играша 
над два СО-КОМ-а. 


А5 МЕФАЗ <СЕ5> 

На проВвелото се скоро 
издоЖжение (СЕ5) В Лас Вегас 
фирмите производителки 
на Компютърни игри предс- 
тавиха своите проекти за 
най-новите си игри: 

АССЕ99 

Пл 386 СО - КОМ 

АССОТАОЕ 

стаг Сопно! Ш 

ВЕТНЕЗОА ЗОРГИУОКК5 

Тегпипаог: Ешнше 5Поск 

СТ ПМТЕКАСТМЕ 

Поота П 5сгееп бауег 

ПУТЕКРГАУ 

ЕгапКепяеш 

Сопдиез! о е Хех Мопд 


Сазрег - по филма на 


Ботршег батев 


Стивън Спилбърг, Койшо ще 
бъде при нас през ноември. 
МУайегуопд 
ШСАЗАКТ9 
УоПраз 
штфапа |опев апд 115 
Пезнор Адуешигев 
М!СКОРКОЗЕ 
Ми рауег СтуШганоп 
Марс: Тре Сашеппр 
Хам зе 
МасщауеШ-Тне Ргштсе 
СуБегвшКке 
УТЕККА ОМ-ПМЕ 
Рпатазтаропа 
б5расе Опез! 6: шпага 
5расе 
Те Тоз Мша о Ог. Вгаш 
Поташ 
Еагп уоиг Ир 
Егоп! Раре оро: 
Вазкеба! 
ИТКСТМ 
уетв о Пат 
Гапдз оПоге 2. 


ФЛУХОВЕ 
Според слухове от чуж- 
дестраннише медиц предс- 
тои да се появят КомпЮ- 
шърнише игри Ур 
Сопапапдег 4, ПООМ За 
Опдег А КШпре Мооп 2. 


с... ЕОВЕМЕК 
На 16 Юни заедно с 
премиерата на филма 
“Батман завинаги”, ще 
излезе и Компюшърна- 
та игра на фирмаша 
АССТАТМ, създадена 
по него. Същата фир- 


ма ще направи и играша 
“Тадре Огедд” по филма, В 


чт 
Е 


Който учаспава Силвестър 


Сталоун. 


а и: 
ТЕРРОВ ЕВОМ ТНЕ ЕЕР 


МсгоРгосе довършва иг- 
рата ОЕО П. Новошо е, че 
бишКшше с извънземните 
ще се развиват под Водаша, 
а ВсичКо останало е старо. 


: е ециална игра 


Досега 30 графиките никога не 


са били толкова реалистични 
Колкото В Стеай ите Бос. 


СЗдин съвет от авторите: те препоръчват 
Стеаште бЛоск да се играе В темна стая сес слушалКи на ушите. 


ЗВЕСТНИ С РЕАЛИЗИРАНЕТО НА 
ИГРИ КАТО ЗТАВСПОЕВТ ИЗ И 
МНОГО ДОБРИЯ СИМУЛАТОР ВЖО5 
ОЕ РКЕУ, ГРУПАТА ОТ АКСОМАПТ 
бойтгаге се поЯВи отново след едно дълго 
отсъствие. През пози период техните усц- 
лия бяха съсредоточени 6 създаването на 
един продукт наречен ЗП Кепдеппр използ- 


Ван 6, Сгеайиге 5лоск. ЦВе годинш! Трябваха. 


две години усилена рабоша на екипа на Дже; 
Сан, за да бъде създадена тази програма. А 
след това дойде и Сгеайцге 5Поск. 

Земята, годинаша е 2123. За пореден и моЖе 
би за последен път човешкият род е запла- 
шен с унишщожЖение. СВръхнаселеносшиша, гла- 
дъш, непрекъснатите Войни 1 унищожЖава- 
нето на природата и ашмосфераша са дове- 


ли учените до извода, че Животът на Земя- 
та моЖе да просъществува не повече ош 2 
години. За да бъде спасен човешкия род, са и3- 
пратени при изследователски Кораба опа 


тип Трибал В различни посоки да шърсяпа 


обитаеми планети, способни да приюшят 


сопроцег Валев. За. 


специална игр « 


м ц 
аЦ И жи: 


сл сопрйег батев 


човечеството и да 
му дадат това, Кое- 
то Земяша Вече не 
моЖе да предложи. 
Мирмидон потегля 
Към Марс, АциеК Към 
Венера, а Амазон е и3- 
пратен да изследва 
Юпушер и Сашурн. 
След три месеца Ама- 
зон изчезва Внезапно, от него остава само 
изстрелян В последния момент сателит, 
Който периодически издава сигнали, поКаз- 
Ващи местоположението на Кораба преди 
Катастрофаша. 
Земяша е озадаче- 
на и потресена. 


Като, Коман- 
дир на специалните сули, сте изпратен да 
хвърлите светлина Върху случая и да прибе- 
рете оцелелише от Катастрофаша, ако има 
такива, разбира се. За целта ви е даден най- 
модерен Космически Кораб, правен няКога. 

Сгеайиге ЗПоск Ви предлага два Вида игра, обе- 
динени 6 общо пеш 
мисии, изцяло посве- 
пени на спрелбаша. 
Пърдваша и шретета 
мисия се състояш В 
това да управлявате 
Вашия Кораб, за да не 
се блъсне 6 астшеропа 
или Във ВражесКи Ко- 


раб и да се опитате 


да унищожише Всич- 
Ко, Което попада 6 
полезрението Ви. За 
съЖаление, пази 
част от играша е 
доста скучна. Едно 
мръдване на мишка- 
та (играта се играе 
само с мишка) е дос- 
татъчно, за да пре- 
местите Кораба оп единия ъгъл на екрана 6 
другия. Освен това тази часш много наподо- 
бява на игрите със самолешчета ош преди 
дВе или три години и не си заслужава да се 
прави за 486 ОХ2/66, Както е В случая. За въз- 
моЖностише на 


пози 


Компюшър 
авторите са могли 
да измислят доста 
по-хубаво ц интересно нещо. Тази час опа 
играта не заслужава повече Внимание пц смя- 
таме, че Всеки играч с удоволствие би я про- 
пуснал. 

За щастие останалата по-голяма част оп 
играта е зашемегия- 
Ваща и именно пя я 
прави уникална. 
ПристлгайКки на 
предполагаемото 
местополоЖение на 
изследователския Ко- 
раб вие го намирате 
почти погълнат оп 


огромен метеориш. 


сотриег батев За. 


Заповядано. ви е аа се 
спуснете-п да разбе- 
рете какво се е случи- 
ло. Първото нещо Ко- 
ето забелязваше е, че 
корабът е почти 13- 
цяло асимилиран оп 
мешеориша. Ош пук 
нататък играша се 
превръща В смесица 
между Ореганоп Мо, Поош и СуБепа. Целу- 
ят Кораб-метеорцт е прорязан оп шунели 
пълни със странни, опасни и много реалис- 
тични чудовища. Извънземни КлопКки деб- 
нага играча навсяКъде. Въоръжен само със 
специалния си защитен КостЮм, ла- 


зерния пис- 
толеш и три бомби, 
Вие трябва да се спус- 
нете В този ад и да 
оЖиВеепае. АКо успеете с тази мисия, ще бъ- 
дете изпратен в новооткритата извънзем- 

на база, за да я проучшше, а там бече Ви 
очакват. Попътя ще намерите много пред- 
мети, Кошто ще ви помогнат да усъвършен- 
стВате екипировкаша си. Чу- 


довищаша “ пришеЖаваш 
твърде малКо уязвими места 
це Важно да стреляше, Кога- 
шо-тези места са незащшпе- 
ни, за да убиете няКое ош. 
пях. Всяко чудовище се дбви- 
Жи много бързо ци ви нанася 


мноЖество удари, Коцшто на- 


ол боприег ватез 


"Име: Сгеашге ЗПоск пи 
Категория: Екшън/Приключенска 


Производител: Агдопаш! боймаге 
Разпространител: Мат. г 
Система: РС/005 “5 
СО-ВОМ. Мегвюп 

Управление: Клавиатура, „Мишка НИ | 


Рейтинг:-9396, 


малявата Вашето за- 
щитно поле, а Кога- 
то то се изшощи на- 
пълно, следва една 
прекрасно анимурана 
смърш и нивошо за- 
почва отначало. В 
Края на ВсяКо ниво 
трябва да се биете с 
С чи главното чудовище и 
да го унищожите. Сами осознаваше, че това 
не е чак шполКовВа лесно, защото до намира- 
нето на боса се боршше и с други Животни, 
Които също Ви отнемат ош енергияша. 
Всички бишКи са 


съпроводени с Висо- 


междинни анимации. 
ВсяКо ниво завършВа с анимация, Която 
е така добре изпитана, че не може да се раз- 
личи дали наистина е анимация илп е засне- 
то с Камера. 

Страхотнише звукови ефекти допълвагпа 
анимациште и заедно с тях създават една 


напрегната агамосфера, характерна за фил- 


ми Като Пришълеца, Левиашан и 2001: Една 
Одисея В Космоса. Благодарение на Вече спо- 
менаташа програма, създадена от Агропаш! 
бой угаге, движенията на героште са напълно 
реалистични. С помощша на същаша програ- 
ма човешките движения са дигитализирани 
и бъплъшени В героште, при Което са пости- 


НАЙ-ТЪРСЕНОТО 


НАЙ-ПРИ ЯТНоТО 


НАЙ-ЖЕЛАНОТО 


НАЙ-ИНТЕРЕСНОТО 


НАЙ-ЗАБАВНОТО 


ПРИКЛЮЧЕНИЕ С ВАШИЯ 
ПЕРСОНАЛЕН КОМПЮТЪР 
ЩЕ ВИ ПРЕДОСТАВЯ 


ециална игра 


га абсолютна реалистичноста на всички дви- 
Жения. В пова отношение единственото 
Възможно сравнение е СуБепа, Където прог- 
рамиспите са се опитали да постигнат съ- 
щлия ефекш, но движенияша на герошше са 
ВдърВвени и резки. Аншмацишше са УСА цял 
екран, а играта е на два СП-КОМ-а, Което се 
равнява приблизително на 1000 дис- 
Кеши. И накрая един съвет от авто- 
ршпе на играша: ше препоръчваш да 
се играе В тъмна стая със слушалки 
на ушите. Много прилича на опиш за 
Внушение, но сме сигурни, че това не 
е нуЖно - Всеки, Който е играл поне 
Веднъж Сгеатге бПосК, ще остане не- 


чин почишашел. ве 


ЦЕНА (СО-КОМ) 885 


пак 
тт 
-- 
гад 
"о 
-- 


Дизайн Сатез 47) Мо 


Сотриег Ватев. Зе. 


Сотрапу: 


| Най-добрата Компютърна система за 


Пловачв, ул. "Драган Цанков". Ме 22 


София, бул. "Св. Наум" Ме15 4 
Е 660-570, 660-219 Най-новите игри на СО-КОМ 


8 239-419, 272-965 Асез 0 Те евр 572 Мозех 0 Мос 567 
Еп Агтотей Е151 573 9 Мозегт о Опоп 5 67 
я и ч г. Е Втаск Тгопе 553  Меца Касе 533 
| 7 «. Содоттгс оли 546 МУБТ 545 
Сгетоте БНоск 576 | НА5 Саг Войпо 5 45 
| СуБепа 550  Ноуо оти 547 
| СуБепиог 558  Ошроз! 
ъ | / а. Суйоле5 536  Риугоот. 
| тие а ОогК Еотсез „573  ОФопгатите 
г А. Оезсет! (Итетриу) 558 Фоез! от Доту ПМ 
Пезей ЯКе 536 Бебе! Аззор! 


ро ДИ Рорт 2 545  Вейел ез 
аи не само за тоВа! таи шие. 544 Беутуйол 
тИ ПИ 9 а Бит. || 845  Ветоглйо Втриотй 

Процесор: АМО ОХ4-100 Фо а Ве. ЕТ 57 Кетотп Фо Фотк 

Диск: Соппег 850 МВ Я.. а... БД Веотоп 

Памепа: в мв змм 7006 18 и на оЬ с ва ще 76. Вве о! Тве ВоБой5 

ЦВят: М.В Оатопд Зеашз2 Нел имел! пе > ци да 

Образ: Мопког БАМТ КОМО ВК др да ва Е 

СО: Рапазопк СЕ 562. В ие-зреей | Ари ри Е ДЕ Уат Вий ш | 
р|0грие Стеагне бошпа ВИ: Кугатвити оо 6дро пето (КАПто Мол 
. - ОщезВук: Сепиз НЕР! ка 3 | алйв о Гней се < 37 Мотех ) 3 
“  УпраВление: Пепиз Моизез, Фепшиз Чоузиск пулто ет то. 536, Ито Соттиоийет 3” 573 


ойЕ оле “Фон Х-Сот (ОР0 деле) 560 


я. 


|оберша Уилиамс създава 
СВяпа, Който би накарал 
дори Едгар Алан По да се 
разпрепери 


ВИКТКИДЕОНИ 


щ 
СЯ 3 смятам, че успехът на една игра се дел- 


Жи на увлекателния сюжет.” - обяснява Роберта Уилямс. “Колкото по- 
интригуваща е фабулата, толКова по-успешна ще е играта.” 


ИРМАТА УТЕКВА ОКМ-ПЧЕ Е ЕДНА ОТ НАЙ-СТАРИТЕ 
И НАЙ-ДОБРИТЕ ФИРМИ, КОИТО СЕ ЗАНИМАВАТ 
СЪС СЪЗДАВАНЕ И РАЗПРОСТРАНЕНИЕ НА ИГРИ. 
ОПТРОЗТ, КПУС5 ОПЕЗТ, САВКЕТ, КМЮНТ, 5НАПОУ/ 
ОЕ ПАКЮМЕб са само няКолКо оп най-известните пгри на 


У Роберта Уилямс - 
създателка на фирмата. 
гета Оп-Ште. 


тази фирма. 

ОуКхьъст (Оакцитз), едно малКо градче на север оп Калифор- 
ния, е основано преди повече от сто години по Време на 
златната гареска. То в голяма степен е запазило първоначал- 
ния си Впд. Именно в този град е решила да се настани З1егга, 
В едно огромно помещение, подобно на хангар. Създателите 
на Зегга, Роберта и Кен Ушлямс, залочваш да произвеждаш 
игри още през 1979 година за АРРГЕ П. Днес егга е изклЮчи- 
телно печеливша и всяКа година пусКа нови бестселъри на 
пазара. Една от последните 1 игри РоПсе Опез! ГУ (полицейс- 
Ко приключение В Лос АнЖелес) беше създадена в сътрудни- 
чество с Дарш Гейтс, бивш шеф на Лос АнжелесКаша поли- 


| В воприег батево 


ция. 
За да се устоц на Конкуренцията 
В наши дни, са нужни пресшиЖ по- 
не един милион долара за филмови 
съоръЖения. Нужни са артисти, 
Камери, звукови студия, сцени и 
много СО-КОМ-две. 

Защо? Защото Компютрише се 
продават като топъл хляб и пазарът за Компютърни игри е 
необятен. Но тази огромна пошребшпедлска маса Купува СО- 
КОМ мултимедийни системи оп. най-ВисоКо Качество и се 
задоволява само с най-доброшо. Упгрш, Глсаз Аг!в изпревариха 
другите с игри Като Те 7-Щ Сиез!, КеБе! Аззаий, Опдег А 
ЮШпр Мооп. СКоро и Зегга ще достигне това ВисоКо ниво на 
компютърни игри с Рпап!азтаропа - плод на едногодишна 
работа. 

СъчетаВването на Високотехнологична мултимедия с пра- 
диционна компютърна игра е рисКкован бизнес. Твърде често 
сме срещали игри, В Кошто действието е толКова ограниче- 


Са попрмег вашев 


Бес, ссъшикасаеииннсас пагазето ии: 16 
А Главната квартира на 
:тета Оп-лте 


СУ Кадър от играта 
Мумегу Ноизе. 


4 Оглед отвътре 


но, че приличаш повече на филми. Въпреки многобройнише 
опити, идеалното съчетание между игра и мултимедия все 
още не е постигнато. Все още чакаме игра, Която ще използ- 
Ва пълноценно шехничесКия потенциал на СО-КОМ-а и В съ- 
щото Време да е подкова увлекателна, че да задържи играча 
пред Компютъра, дори Когато ефекшъп ош сшрахошнише 
графики е опслабнал. Рпапазтаропа е голямата надежда на 
Уегга В тази област. 

Днес се заснемат последнише сцени от играша. Това нацсти- 
на е заснемане, защото използваните техники почпош не се 
различават от тези 6 Киното. Вграждането на заснети мо- 
менши 6 дадена игра е една опа главВнише особености на но- 
Више СО-КОМ чери. 

На снимачната площадка присъства целияп екип: Пишер 
Марис - директор на продуКцияша Бил Крод, Койо опагова- 
ря за компюшърнаша част, Вий 
пория Морсел - актриса, Която 
играе ролята на Адриен, п раз- 
бира се Роберта Уилямс - бри- 
лянтният автор на сценария. 
"Започнах да работя над сцена- 
рия преди оКоло година и поло- 
Вина - Казва авторкаша, - но иде- 
ята се зароди много отдавна - 
още Когато се появи първият ни 
продукт Музйегу Ноизе." 
Младаша писателка Адриен Де- 
лани и нейният мъж фотограф 
Купуваш сшара Къща, Която 
принадлеЖала няКога на извес- 
тен илюзионист. При огледа на 
новата си собственост Адриен 
разбира, че предишният собст- 
ВениК се е отдавал на доста 
странни занимания. В същото 
Време със съпруга й започваш да 
стаВвага странни неща. Адриен 
гарябва да измъкне себе си ц мъ- 
Жа си ош Всички опасности и 
ужаси, Коцпо ще ги сполепяпа. 
Рпапазтагопа е зловеща игра 
със сюЖеш 6 стила на Едгар 


| и голршее балев Зак 


КК 
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Алан По, Алфред Хичкок и Стивън Кинг. Опростенияш ин- 
терфейс, базаращ се на иКони, действа Като Враша Към един 
свяпа на уЖаса и неизвестноспиа. З1егга е толкова убедена 6 
успеха на новия си интерфейс, лесен за усвояване от по-нео- 
пионите играчи, че В началото на шази година пусна с подо- 
бен интерфейс и Кщр в Оцез+ УП. 

“Аз смятам, че успехъш на една игра се дължи на увлекател- 
ния сюЖет.” - обяснява Роберта Уилямс. "Колкото по-ингари- 
гуваща е фабулаша, толкова по-успешна ще е играша.” В 
Рпап!азтаропа сюЖетъпа Коренно се различава оп сюжеша 
на Клрв Опез! Това е погаресаваща и завладяваща приказка 
на ужаса. Необичайното е, че действието се развива на гла- 


Ви, като В Книга. “Когато няКой чете Книга, пой поглеЖаа, 
КолКо му остава до Края на главата и решава дали да спре 
или да продължи да чете. Аз смятам, че играта трябва да 
предоставя на играча същата възможност” - заявява Робер- 
та Уцлямс. Разбира се, ако интригаша не ви увлича, няма да 
дочетете глаВаша, независимо КолКо е Къса. Но Зегга доста 
се, е постарала да превърне Рпап!азтаропа в игра от пипа 
“не мога да я оставя”. 

Играта се очаква съвсем сКоро В 4Ве Версии - за Възрастни ц 
За деца. Разбира се, ВсичКо шова ще бъде само на СО-КОМ. Ро- 
берта Уцлямс се надява да се продадат най-малко 300000 
бройки. За разлика ош обичайната праКпцКка приКлючения- 
та на Адриен няма да имаш продъолЖение. Но има толкова 


много други ужасни и фантастични историц за разказване, 
разбира се, ако преживеете РНагуазтаропа. (С(С: 
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А 1опе Пте аго ша гайаху Гаг 


Гаг атуау... 


а таи на свободиите планети е Във 
Вашите ръце. Не разчитайте на ниКаКва помощ, вие ще се биете сам 


срещу тъмната страна на силата. 


ЛЕД КАТО СТЕ ТРЕНИРАНИ В Х-ИПХС 
ИВ ТЕ НСНТЕК, ГОСА5 АКТ5 ВИ ПОД- 
ГОТВЯ НОВА СРЕЩА ЧОВЕК СРЕЩУ 
ЧОВЕК, ТЕ. ВИЕ СРЕЩУ ЩУРМОВА- 
ЦИТЕ. Ако си спомняше, във филма ЗТАК 
МАК5 Люк пиша принцесата Как се е снаб- 
дилда с плановете на ЗВездаша на смършиа. 
Отговорът беше: ”Хо- 
ра умряха заради по- 
Ва”. Е, бие ще играете 
ролята на този, Който 
е оцелял. 
Верен шпионин на въс- 
таниците, бодещешо 
на свободните плане- 
ти е Във Вашите ръце. чт 
МалКото пътуВане на : 


1 


Люк СКайлоуКър Край Звездата на смърпата 
изглежда приятно развлечение 6 сравнение с 
това, Което Вие ще срещнете. Да прониКне- 
те В базаша, е нещо лесно, но да преминете 
през Всички нива на тази база и да влезете 6 
командния център на “Звезден разрушштел“, 
Виж пова Вече е друга рабоша.. Не разчишай- 
: те на никаква помощ, 
Вие ще се биете сам 
срещу шъмнаша спра- 
на на силата. И още, 
Като че ли не би сти- 
гат прудностише и 
неприятностите, ами 
ще се появи и самияш 
Дард Вейдър! 
Но набавянето на пла- 


соприег батев ри 


новете на Звездата на смърта е само ва- 


шата първа мисия. В продължението сте из- 
пратен по следите на секретен завод, Кой- 
то, ако не бъде унищожЖен навреме, ще залее 
Въстаническите планеши с ноби супер-вой- 
ници Ккиборги, пред Кошпо Въстаниците ня- 
мат шанс. Като цяло петнайсет мисиц вър- 
ху планети или Кораби ще ви пренесаш в све- 
та на Глсаз Апв и Таг Маго. 

Пагк Еогсез представлява екшън игра с 30 
графики от рода на Поот. Екранъш показва 
това, Което Вижда героят Ви, а оръжиешо 
му е В долната част на същия този еКран. 


ол сопрег бате 


Вче ще се придвижваше В Коридори и зали на 
много етажи. МоЖете не само да скачате ц 
да се спусКате, но и да гледате нагоре и 
надолу. Резулташът е доста реалистичен. 
Играта се развива бързо и зад Всеки или поч- 
ти всеки ъгъл се Крие Вражески войник. Ад- 
реналинъш расте бавно, докато минаваше 
опа зала 6 зала, а Кръвта ви бавно намалява. 

Например 6 първа мисия се озовавате В хан- 
гар на “Разрушишел”. След проучване разби- 
рате, че е пълен с Врагове, не само на ваше- 


то ниво, но и зад спрелише Пе Ер Чег-и, Как- 


то и на платшформи под и над Вашето ниво. 
. Вие трябва да а занищи стратегия, с 


чиято помощ не само 
но и да останеше : 
шаКтшиКите, изпо 
пите на лазерни 
някаква спарого се! 


Като Вие самия 
разберете зад Кой „срати да 
огледате всичко х За гледа- 


не нагоре и надс трахотен 


поглед от 360 грак ма. сам ) един малък 


е че те Ва- 


проблем с рикоше „а пас 


Жат и за Врага, пе. пр обра стрелба някой 
щурмовак може да ви уцели с рикошеш още 
преди да сте го усеш 


Макар че в началото не 


лагате с нищо повече оп е 
смешен лазер, с напредване: 
на играта ще намираг 


Име: Пак Гогсез 


азпространител: Госав Ат та ни 


Жия имат по два Вида амуниции. 

Пагк Еогсез не се ограничава само с лов на 
щурмоВваци. Империята е много чувстви- 
телна на тема шайни и пази сбоише много 
ревностно. Важен фактор за това е перар- 
хията. Много рядКо в играта ще опкриете 
отворена Враша. Повечето се отключВаш с 
пролусКи, Ключове, скрити бутони и Какво. 
ли още не, Кошпо трябва да намерите сами 
Но истинска трудност са системите за сц- 
гурност, Които наистина са много сложни. 
Силови полеша, лазерни прегради, мостове и 
за да ги Включише, или изключите горябва да 
намерите Командншше постове или да се за- 
емете с разреша- 
Ване на загадки. 
Пагк Еогсез е не 
само една екшън 
пгра, но шяец 
едно доста при- 


яшно ц успешно 


приключение. (С (С; 


по-мощни играчКи. Има де: 
Вида оръжия, Като се-зай 


опа няколкото 6 и се пада 


свърши с ракети, 


гранатомеши. Повечешо оръ- 


Система: РС/0089 


"СО-ВОМ Мегвоп 


Управление: Клавиатура, Мишка 
Рейтинг: 9496 
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соприег батев За. 
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7. Юмрук - аКо сте без ниКаКъВ избор. 

2. Лазерен пистолет - практичен е защото 
не позволява да използвате бързо зарядите 
си. 

3. Тежък лазерен бластер (щурмовашка 
пушка) - ефиКасна за прострелване на про- 
тивника. 

4. Термален детонатор - обиКновено се из- 
ползва за обездвижване на група Врагове, но 
не е Желателно да, сте близко Когато еКсп- 


лодира. 


5. Бластерна. Картечница - най-добрата 6 
продължително | с 


големи групи от голямо разстояние. Внима- 


ние, не стрепяйте В затворени пространс- 
тва защото ще пострадате Както и врага! 


9. Дизрутпер (Енергийна пушКа) - автома- 
тично регулира разстоянието за стрелба. 
Това е идеално оръ: а За да се унищожават 
врагове на далечно разстояние. Забележка: 
да не се използва за Къси разстояния. 

10. Шурмовашка Картечница - бързо, ефи- 
Касна и мощно, но закрива десния изглед. 


) КЛ) | | 


с 


Е румиини 8 бизнеса разделя фирмите 
па дВе групи - печаливши и губещи. В Коя група ще попадне 


транспортната Ви фирма зависи от Вас. 


ОДИНАТА Е 1930. ПРИКЛЮЧИЛ Е ПЕ- 

РИОДЪТ НА НАЙ-ТЕЖКАТА ИКОНО- 

МИЧЕСКА КРИЗА В ИСТОРИЯТА. ЗА- 

ПОЧВА НОВ ПОДЕМ В иКкономикапа. 
Всичките промишлени отрасли Както и 
транспортът през последните година са 
достигнали кришпичнаша си точка. Това раз- 
Крива шпцроКи хоризон- в 
ти пред един добър 
предприемач. Точно се- 
га можете да се реали- 
зирате, Като изграж- 
дате гаранспоршна 
империя. Пострадали 
от борсовия Крах, сте 
готови на ВвсичКо и зае- 
мате 100 000 8 от ва- 


шия банКер. С шози Капитал Влизаше В биз- 
неса. От шук нататък ще Ви се наложи Вус- 
лобията на КонКуренция да печелите пари 
чрез превозване на товари или хора от А до 
Б. 
ПАРИ С ПЪЛНА ПАРА 

ПърВошо нещо, Което трябва да направите 

; ие започвайки играта, е 
да се запознаете с те- 
рена. Това е площ, на 
Която безразборно са 
пръснати останки опа 
градчета и различни 
промишлени предприя- 
1 гтоия. Всичките пе са 
от Къснати едно опа 
| друго, Коешо е причи- 


соривг башев Зе. 


наша за застоя 6 развишцешо им. 
След Като се запознаете Внима- 
гоелно с терена, гарябва да се насо- 
чите най-напред там, Където про- 
учването и инспинКтъта Ви подс- 
Казват най-добра печалба. А Как 
ще проучваше? С мшшкаша обхож- 
дате различните обекти и чуКква- 
те Върху пях, за да получите информация за 
транспоршния цм потенциал. Градовете 
например са малКи - цмаш няКолКо улици, 
малка поща, а пътниците и стоките за пре- 
Возване са незначителни Като Количества. 
От шук нататък всичкКо зависи оп вас. Кол- 
Кото по-добра пранспоршна мрежа изграж- 
дате, шолКкоВва по-бързо ще расте градъш, а 
Вие опа своя спарана ще се радвате на по-пла- 
гпежоспособни Клиенти. 

След Като определите Коп пунКкшоВе ще 
свържете, се залавяте със строежа. Строе- 
Жът на практика е лесна работа, избирате 
Вида транспорт, посштрояватше пранспорш- 


наша мрежа, определяте и пускате превоз- 


ните средства. Важно е да стпроише пъши- 


А Автомобилният транспорт служи за 


превоз на пътници, поша и товари. 


У С водния транспорт ше превозвате 


товари 


ол поприег Ватев 
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щата по възможно най-краткия 
път. Когато шеренъш не позволя- 
Ва да строише, ще го изравнише 
или насипеше, а ако това е скъпо, 
моЖеше да пробиеше пунели или 
построите мостоВе. С развитие- 
то на пранспоршнаша мрежа ва- 
шише линишп и шези на КонКкурен- 
гпите ще започнат да се пресичат. Това ще 
създава проблеми, с Коцто трябва да се 
справяше. Изградили Веднъж трафик между 
два пункта, трябва да бдште услугите Ви да 
задоволяват изцяло Клиентише, иначе рис- 
кувате няКой КонКуренш да се намесши до 
Вас и създавайки по-добра Връзка да завземе 
по-голямаша част от пазара. Така например 
ако гарште не се обслуЖВага добре, пе ще 
опустеят и Веднага няКой находчив КонКку- 
ренш ще се ВъзползВа от ова. 

До тук не се спомена почшш нищо за индус- 
триалните зони. Шо се отнася до тях има- 
те голям избор. Безразборно са пръснати ми- 
ни, гори, дърводелски предприяшия, ферми, 
рефинерич за нефт и др. Фермите например 


! 
глътници и поша. 


! А Железопътният транспорт служи за 
превоз на пътници, поша и товари. 


СУ С въздушния транспорт ше превозвате 


ФабриКите (Еасюгу) се нуждаят 
от Животни (Пуез/оК), зърно 
(Сгат) и стомана (Фее!), Които 
се доставят от ферми (Еагт) и 
мини (Зее! МП). 


За производството на енергия, 
електроцентралите (Раугег 
Зтайоп) Консумират въглища 
добити от въгледобивни мини 
(Соа! Мте). 


Железолеярните заводи (Фее! 
МШ) получават Желязна руда от 
мини (оп Оге Мте). 


Дървопреработвателната 
фабрика (Хаити!) преработва 
дърво, доКарано от горите 
(Еогез!). Произвежда продуКти 
(д00дв). 


НефтеКкомбинатът (ОП 
Кайпегу) преработва петрол, 
докаран от нефтени сонди (ОП 
Ка). 


произвеждат зърно, зорнопрерабошвателни 


фабрики го прерабошваш в хранителни сто- 
Ки, Които са необходими на градовете. В па- 
зи последователност се движат товарите 
ч, за да сте най-добрият гаранспоршен маг- 
нага, изграждайте съотвешен транспоршен 
циКъл. 


Добре е ако имате пари, да 
помислите и за реклама. Тя е 
сКъпо нещо, но Когато се 
подходи разумно си заслужа- 
Ва парише. Вложеше напри- 
мер пари за реконструкция 


Име: Тгапврой Тусооп. 
Категория: Стратегия 


„Производител: МсгоРгозе 
Разпространител: ! МсгоРгозе 


Система: РС/ 008. 


СО-ВОМ 8 ГИЗК Мегвоп 


на локален път или пък фи- 


нансирайте строежа на ВажЖ- 


Управление: : Клавиатура, ! Мишка 
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на сграда 6 града, таа да асварева гети 
се, че от това шрябва да има полза. 
НЕЩО ПОВЕЧЕ 

Как да пренесете стоКште опа А до Бе Ваша 
грижа. Сами избирате Вида транспорш: аб- 
паобус, Камион, влак, Кораб или самолеш. Чес- 
то най-иКономичния варцант да придвижва 
те стоката е смесенияш транспорт. Нап- 
ример стоманата ош Камцпон може да бъде 
прехвърлена на Кораб, а опитам на влак, за да 
я достаВите на пункт Б. Не се нахвърляйте 
на амбициозни проекши. Играша доКазва, че 
кратките разстояния Крияш 6 себе си по- 
малКо рисКоВе, а оттам и печалбаша е по- 
сигурна. Това съвсем не значц, че трябва да 
се откажете ош добре обмисления трафик 
между отдалечени пунКшове, но ви съвешва- 
ме да се насочише Към шях след Като уКреп- 
нете финансово. Нормално е първоначално 
да започнете да печелите добре, след шова 
обикновено има застой, и шогава ще мисли- 
те, че шъпчете на едно място. По нататък 
ако се оправите 6 хаоса от фирми, градове и 


+ Возможижт да со цграо В мрожа. 
+ Добър инпорфейс. 
+ Разнообразие от превозни средства. 
+ Анимации и оВижения на Всеки движеш сс 
сбект 
|: Няма Вюозможност да со звкори Вююмето, | 


ТКАМЗРОКЕТ 


Ми 4 


г2о000п< + Ф 


сотривг баш ие. 


проблеми, бизнесът Ви ще пошръгне. 

Голямо удобство е Възможността всеки мо- 
мент да наблюдавате и да Контролирате 
Всяко едно Ваше превозно средство. За пова 
е достатъчно само да чукнете с бутона на 
мишката Върху него. Така В опделен прозо- 
рец, ще наблюдавапе движениешо му. 

По Време на играта ще се появяват прозор- 
цд, Кошпо ще Ви държат 6 шеченце за разви- 
гапето на Всичко по-значимо, имащо Връзка 
с Вашия бизнес. От пях ще научават за вся- 
Ко ново превозно средство, Ваше или на Кон- 
Курентише Ви, пуснашо 8 действие. Също 
така ще научавате за Всички нови паехни- 
чески постижения, с Коцто парябва да се съ- 
образявате, за да сте Конкурентоспособен. 
Информация моЖеше да черпише и оп сша- 
шистичесКки таблици, 6 Които се отбелязва 
текущото състояние на Вашата фирма и на 
Конкуреншитое. В друг прозорец ще получа- 
Вате информация за изграденише пранспор- 
тшни мрежи. Също паКа Възможно е по ВсяКо 
Време да разберете какво превозва Което и 
да е превозно средство на Конкурентите би, 
за Коц гари се отправя и Какви Количества 
товар се очакват п изпращат на всяКа гара. 
За ВсичКо това е достатъчно само да чуКне- 
те с мишка Върху обекша, Който ви иншере- 
сува. 

Ако трябва да сравним Тгапзроп! Тусооп с 
подобните съществуващи цгри, по пая е да- 
леч по-пивлекателна от предходните Кеа! 
Коад и Зи Су 2000. Всеки движещ се обекш 
е самостоятелна анимация. Влаковете из- 
пусКат пушек, сигналнише светлини рабо- 
паяга, хвърчаш исКриъ, рейсовете се задмина- 
Вага, лафтовете на сградите работя, дър- 
Веташа расташ. Всичко това допринася за 
приятното прекарване с шази игра. ((; 


ЦЕНА (ОК) 69.955 


(СР-вВОм) 69.954 


ол соарег вашев 


. Р « 


„ САМЕЗ « мизс 


Воцната между - 


хораша и орките 


рани Ви стават нервни. Конете започват 


да се дърпат, изплашени от ужасната миризма, носеща се от вражеския 


лагер. 


екият Ветрец подухва ош РоКкардски- 
те планини. В далечинаша Вече се забе- 
лязва орКсКияш лагер, Все още обвит В 
леКа сутринна мъгла. Хораша Ви сша- 
Ват нервни. Конете започвапа да се дърпаш, 
изплашени оп ужасната миризма, носеща се 
от ВвражесКия лагер. Вие подготВвяше войски- 
те си за атака, Кашо ее В ГУМВЕК: 
поставяте четирима- | 
ша си Конници най-от- 
пред. По фланговете 
разполагате Вашише 
рицари, а малКо по-на- 
зад са стрелцише би, 
готови да обсипяш 
Врага със стрели. , 
Магьосниците вече за- ейслеслни иа 
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почват да правят заклинанияша си. Сигна- 
лъп. за атака е даден и Вашите арсградимий 
нападат лагера. Още преди да се усети вра- 
гът, Вашите Катапулши уншщожаваш една 
ферма. Всичко Върви добре, докато един нек- 
романсер орк не прави заклинание и не по- 


Виква демон. Вие Въобще не сте предполага- 


паандетаррердтнея ли, че орките разпола- 
п. | 


гап с таКава мощ. 
Един от Вашите 
стрелци изпраща нек- 
романсера обратно В 
неговия шъмен свят, 
но това не пречи на 
демона да започне да 
избива Вашише хора. 
Войната не е удоволс- 


Сопрдег Бапез - 


гавие.и вие Вече сте го разбралч. 

Муагсгай е една фантастична игра със сред- 
новекоВен сюЖеш, населена с хора, орКц, ма- 
гиц ци чудовища. Вдъхновена от Пиле 2, пая се 
играе по същия начин. Вие започвате всяКо 
ниво с определен контингент хора ц няКол- 


Ко сгради. Всяка оп сградите има свое пред- 


назначение и Капацишеш. Например само се- 
ляншите могът да строят сгради и да доби- 
Ват дърво и злато Коцто заместват “зр1се” 
опа Пиле. 

Без гаях е невъзможно да се строят Къщи 


или да се обучават хора. Първоначално бидо- 


Вете сгради, Коцшто моЖеше да строште са 
малКо, но постепенно брояш им се уВвелича- 
Ва, а с него ц Вашата сила. НяКои сгради са 
нужни за да ВъоръЖжите Вашишше хора. Така 
например без дъсКорезница няма стрелци и 
Катапулши. Започнете с натрупването на 
средства и сили, а после се заемете с изслед- 
Ването на околност. 

Местноспота се Вижда опагоре ц на екрана се 


Са сариег вапез 


ШЕ « МОЯ. 


поКазвапа само областите, Които сте опаК- 
рилц. Графикште са детайлни и всеки човек е 
обозначен със специална фигурКа. Придвиж- 
Ванцяша са лесни и бързи. Всеки пъп, Когато 
избирате някой, шой Ви отговаря (разбира 
се, ако притежавате звукова плапака). С нап- 
редване на завоеванията и унищожението 
имате право на няколко по-различни мисци, 

ЦИНЕЕЕ: 


сопоп поботв. 


например да освободите героц оп плен или 
да спасите мирното население от шормоза 
на Врага, или да осуетише мечтите на ня- 
Кой магьосник за могъщество. Главно- 
то е да си създадете стратегия, след 
гаова ВсичКо е лесно. Не си мислете, че 
можете да губите, защото ВвсяКа ми- 
сия има значение за бъдещошо разви- 
тие на нещаша. За да получите инфор- 
мация за Врага, можете да взимате 
пленници. Между мисичше има много 
добре анимирани ЗП сцени, Коцшпо 
прекрасно допълват графикште опа му- 
сиптае. За съжеление пе могат да се уп- 


равляват най-много оп че- 


Име: Муагсгай 


при човека, но това все - 
пак е по-добре от един. --. 
АКо играчъш започне да. 


Влага средства В отКрива-- 


нето на нови магиц, оръ- 
Жия и пн, сшпуацияша на- 
помня на еволюцияша В 


“Рейтинг: 9296. 
СтуШганоп, но Магсгав е - 


“Категория: Стратегия 
Производител: Вегага 


“ СО-ВОМ 8 ОВК Мевюп “5 


Управление: Клавиатура, Мишка | 


преди Всичко една военна игра. 

Битките действително са същността на 
играша. Те са много добре направени, Конш- 
ролът Върху шях е много лесен. Например 
при избора на противник ще ви бодаш даде- 
ни неговите параметри, за да определише 
КолКо и КаКВви сили ще изпратите срещу не- 
го. Да загубите бипакаша не значи да загуби- 
те Войната, освен ако Вашия лагер не е раз- 
рушен. Затова е най-добре да Водите биш(Ки- 
те си далече от него и да оставяте малко 
Воцски В резерв. 

Накрая можем да ви увВерим, че опцияша за 
игра 6 мреЖа е постижение 6 Жанра. След 
тази прекрасна игра с нетърпение ще очак- 
Ваме новата игра на УУезигоод: Сопатапа с 
Сопдиег, Която ще е своеобразно продълже- 
ние на Пипе 2. 

Очаквайте 6 следващия брой информация за 
Соттапа 8 Сопдиег. С(С 


Разпространител Вай 
„Система: РС /008 


сопршвг Вапев Зе. 


ТКАМЗРОЕТ 


феокиим 
Дука пие 
сад” 


ОМПЮТЪРЪТ ВЕЧЕ НЕ 
ИЗИСКВА ОТ ПОТРЕ- 
БИТЕЛИТЕ СИ ДА 
ЗНАЯТ многобройни 
понятия, Колеандри, Ключо- 
Ви думи и съкращения. Гра- 
фичната рабоша 6 УМ- 
ПОУ/5 измести шеКкстово 
ориенширанаша ПО5 ц зае 
доминиращото място. Ал- 
тернативипе на ИПХОПОЙ5 
Във Всички случац Ввъзприе- 
мага аналогичен (и по-добър) 
графичен диалог, Който не 
изисква никакви специални 
знания и умения. С мшика 6 
дясната (или дори 6 лявата) 
ръка всеки може да натисКа 
бутоните на екрана дори с 
по-малКо усилие отколкото 
при боравене с домакински 
уреди. 
Това е само първата Крачка. 
Мулшимедияша превръща 
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Компютъра 6 модел на една нова реалност. Тя обединява ло- 
гиКа, текст, звук и изобраЖение В Качествено нов продукт 


Вие можете да слушате любимаша си музика, докато гледа- 
те съотВетния Видеоклип на Компютърния екран - аКо има- 
те Желание можете да прочешеше шекстовете или ноши- 
те на песните, биографиите на певците, да Видите снимки 
от концершише им, да се запознаете със съдърЖжаниешо на 
албумите и изобщо да получшше бсякаКВва енциклопедична 
информация. МоЖетше да преминете на друга плоча или из- 
пълнител само с натискане на бутона на мшикаша. Можете 
да се озовете 6 далечни и непознати спрани или да чуеше 
звука на екдошични инсоруменши, като на Ваше разположе- 
ние е прилуЖение с цялата информация, свързана с гаях. Сами 
можете да си представите богатството на звуци и образи 
В Компюшърнише цгри, използващи мултимедийните шех- 


нологицц.. 


Какво е мултимедия? 
По определение това е Комбиниранешо на различни медийни 
елементи (шеКспа, графика, аудио, фото и Видеоизображения 
за показване и управление чрез персонален Компюшър. 
В технически план това е обединяването на шехнологични- 
те постижЖения оп последното десетшилешие (цифрово пред- 
ставяне, регистрация, обработка и въвеждане на информа- 


сопридег Вапев. 9 


ция оп различен шип) чрез масови персонални Компютри. 

В практически план чрез мулшимедийнаша технология пер- 
соналният Компютър се превъплъщава 6 модел на един ин- 
пелектуален продуКш, Във Всяко оп. измеренияша на Койшо 
моЖете да се потопите, следвайки собстВените си предпо- 
чишания. 

Научно-пехническите предпоставки за навлизането на мул- 
гацмедията В ежедневието на ползователите на Компютри 
са: 

- повишаване мощността на масовшше персонални 
Компютри (процесор, памеш, дисково пространство, допъл- 
нателни интерфейси); 

- появата на СО-КОМ носител: дисКоВе с огромен обем 
над 600 МВ) с цена оп няколко долара; 

- усъвършенствани евшини платки за обработка на 
звукова информация 8 персоналните Компютри; 

- достъпни монитори с достатъчно висоКо Качество; 

- развитието на иншеракшуивните шехнологии ци усш- 
ройства; 

- устройства за оцифроване на Видеопзображения; 

- паблеши за графична рабоша. 

Но не на последно място прябва да се посочат устройства- 
та за запис направо Върху СО-КОМ: те решават достатъч- 
но добре Важни процеси оп Жизнения цикъл на продуктите: 
гестови Копия, демонстрационни образци и ша. н. 
Мулштимедийната технология означава боравенето с избро- 
енате елементи при производството и използването на 
продуктите. По същество персоналният Компютър се 
превръща В Жив, интелигентен модел на акииВвирания в него 
продукт. Той представя на собстВеника си например абсш- 
рактшния свят на една Книга, но не В линейнаша форма на фа- 
булата В пексша, а Въвличайки го В иншерактшивно съпричас- 
пие 6 шази фабула с последователността и дълбочината на 
представяне на герошпе и събшпцяша, Като осигурява не са- 
мо насладата оп пълноценната Каршина ци ЗВуК, но и игрово- 
то участие В модела. 

Очевидно мулшимедията ще доведе В близкшпе години до 
революция В Конвенционалното разбиране на книгоиздаване- 
то. Не по-малко Важна е обвързаността със зараждащата се 
интерактивна телевизия. 

Нагарупаното огромно интелектуално богатство на чове- 


чесиВото изисква нови средства за изобразяване, интерпре- 
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тация и Взаимодействие с 
отделнаша личност. 

Чрез мултимедийните пех- 
нологиц светът прави ре- 
шителна стъпка 6 шази по- 
соКа. А съвременншше поКо- 
ления са пионери в изгражаа- 
нето, използването и разви- 
тпуешо им. 

В поредица ош сташци на- 
шата рубрика ще предсша- 
Ви основните моменши 6 
техниКата и методиката 
на мултимедийната гоехно- 
логия. Чрез пях читашели- 
те ще получат не само 06- 
ща информация за това що е 


: мултимедия, но ще могаш и 


сами да опишат предсшаве- 
ните нови Възможности 1 
дори да създадат своц аб- 
порсКки продуКши. Смятаме 
да предложим на Внимание: 
то би следните теми: 

- Компюшър и Видео; 

- аудиокомпюшър; 

- изображението на ва- 
шия екран; 

- ЗП моделиране - шех- 
нодогия на новите игри; 

- Книги, Кино и мулшши- 
медия; 

- мулшимедия и иншер- 
активна поелебвизия; 

- технология на иншер- 
активния моншаЖ. 
За бсичКо, Което бихше цс- 
Кали да прочетете Във Връз- 
Ка с мулшимедияша, очаКква- 
ме Вашите предлоЖения и 


Въпроси. СС 


воприег Вапев 


386 ОХ 40 МН2 


САМ ЗТАТПОМ 1 


Мв 486 540 ?56К. сасве 
“4 МВ ВАМ" БО 44 

"МЕ 2000 + ВООТ 

ГЪУСА САВВ 512 (К. 

14 РМ мемптев 


ПОЕ НОО, 420 МВ 


МВ 486 ОХ 40 МВ 


256К СДСНЕ МВ НАМ 


ЗИОА ДВ Вкавор 148 Ра 


14 ЗМВА соог ъв. М 
ОМАУТОМЕВ 
КВО Юк 


ГАМ БЕВУЕВ 


"РС! РЕМТОМ 90 МА2 


256К. САСНЕ, 32 МВ ВАМ 
НОО 21 СВ, ЕОО 1.44 
ЗУСА САВО 512 кр. 

14" Руу МОМПОВ 
МЮГТОУЕВ 

КВО 10тк. 


София тел./факс 65 72 43 


66 - 24 - 


МВ 486 ОХ2 50 Мпг 
256 КВ САСНЕ 2 мВ,ВАМ” 


„гНОО 420, МВ ЗЕОБ 144 


ЗиСА САНО Так 
14 ЗМСА ДАМ 
ЧПОМЕВСА5 


„КВО МОК. 


256 КВ САСНЕ 4 ВАМ.ЕОО 1 4 
НОО 1275 СВ СОМЕВ 

5УСА САВО 512 КВ 

14 ЗУСА соо В М! 
ММТОМЕВ 

КВО 101 К. 


МЕВ 486 ОХ 40 МА2 

256 КВ САСНЕ, 4 МВ ВНАМ 
МЕ 2000 + ВООТ 

ЕОР 1.44 УМВА з12к. 

14 РУ/. МОМПОН 


"МИОВКЗТАТОМ 
„САЗЕ. КВО 10 


48 / 66 - 90 - 28 


МВ 486 0Х266+ СРИ АМО 5 230 
МВ 486 РС!+ ПОЕ 8125 
МВ 486 515 471 581 
НОО 420/540 МВ 5 190 / 215 
НОО 850/1275 МВ 53 325/460 
НОО 1/2 С зсз! 5 550/1099 
ЕОВ 1.44 / 1.2 МВ 5 34/48 
СОРКОСЕЗЗОН 387 зХх/ОХ 5 36 
СРИ 486 058 40 5 63 
СРИ ОХ 2 66 ИА 35188/5175 
СРИ ОХ 2 66 3.3М А 5 155 
СРИ ОХ 4 100 ИА 8295/245 
СРИ ЕАМ 

ЗММ 256К 30 РИМ 

Ммм 1 МВ 30 РМ 

ЗММм 4 МВ 30 РМ 

змм 4 МВ 72 РМ 

чмм в мв 7г мм 

ЗММ 16 МВ 72 РМ 

МВ Р 90 + СРО+ ЕАМ 

МВ Р 60+СРИ+ РАМ 

зуад СЕТ 1/2 МВ 5 78/128 
РСИ1ОЕ САКО 5 16 
СО НОМ 50ОМУ ШЕ 5 145 
со Ом зоОму зСс9 2 5 215 
СО ВОМ ЗАМУО+ сага 5 150 
СО КОМ ОПАО.ЗРЕЕО 3 275 
ЕХТ. УСА 1о РАШМТЗС 3 230 
ЗОШКО ВГАЗТЕН 16 5 75 
ГАМ САВО МЕ2000 5 26 
ТАРЕ ОКМЕ 250 МВ 5 205 
М!МЕ /ОЕЗКТОР САЗЕ 5 34/41 
мог зПМм / МоОккВт 5 60 
ЗСНЕЕМ Е ТЕК 5 5.25 
КЕУХВОАНО ГАТ/СУВ 5 14 


производител 


Носк 


Шоеш 


16. ОЛРОЗТ ОСЕВВА СТ 


18. САВВЕ КМЕНТ ОЗЕВВА АО 


р СА 


20.08 


ВЕСТВОМС АВТЕ 5) 


“ Легенда: АО - Адуетие, ВР + Вое Раупа, 9! + зилшайоп, 
ОТ < спа!еду, МО + Магдатез, АС + Асйоп, 5Р + бройз 


Сл сопршег бапев 7 


Е«н!еР. 


Изеи за филми идвата не 
само опа Книги! 


ЕДАЛУ, ЮГОИЗ- 
ТОЧНА АЗИЯ, 1995Г. 
СКОРО ЩЕ СТАНАТ 
СЕДЕМ МЕСЕЦА, 
откакто започна гражданс- 
Каша Война. Генерал М. Би- 
сон (Раул ДЖулца) Взима 63 
работници от обеди- 
ненише нации за за- 
ложници и с това 9д0- 
Вежда Кризата до ръ- 
ба на глобален сВешо- 
Вен Конфликт. Генера- 
лът. заплашва, че ако 
до 72 часа не получи 20 
милиона долара, за- 
ложниците ще бъдап 
екзекутирани. 
Кодонел Уилям Ф. Гил (Жан- 
Клод Ван Дам) е натоварен с 
задачата да спаси заложни- 
илте, но неговия специален 
отряд не моЖе да започне 
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операцията доКато той не 
опКрие Къде се намира шай- 
ната Крепост на Бисон. 

С помоща на дбама изгуби- 
ли Късмеша си улични бойци 


Кен Мастърс (Деймиън Ча- 


па) и Ра Хоши (Байрън Ман), 


Гол и бришанскаша шайна 
агентКка Ками (Кайли Миног) 
съставят план за да проник- 
Ване В престъпната органи- 
зация на Шедалу, предвожда- 
на оп търговеца на оръжия 


Виктор Саша (Уес Стъди). 
Постепенно на преден 
план излиза Чун-Ли (Минег- 
На Вен), репоршер на Глобъл 
Нюз ТелевижЖън, Кояшо за- 
почва да Върши мистерцоз- 
ни неща, доста различни оп 
обикноВвенните дейс- 
тВвия на Журналисш. 
“Уличен Боец” е филм 
на Едуард Р. Пресмън. 
финансиран е ош 
Сарсопа Со Пл. (фирма 
със седалище В Япо- 
ния и лидер 8 произ- 
ВодстВото на Видео 
игри). Фълмъш е по 
модел на играша "5! гее! 
Вр Мег П”, която е имала го- 
лям успех на пазарише за 
Компютърни игри из целия 
свята и донесла на авторите 
си над 5 милиона долара. С 


Сотршег Ватев Ти. 


пози филм известнияш сце- 
нарист на екшън филми 
Стивън Де Суза прави своя 
режисьорски дебюта. Сред 
написаните от него сцена- 
рчи са “48 часа”, “Умирач 
трудно”, "Умирац шрудно 
2, "Полицаяга опа Бевърли 
Хилз Ш”, “Семейство Флин- 
пстоун”, а също шаКа и 
филм с участие на СилВес- 
гоър Сталоун “Тидре Огеаф”, 
Който сКоро гарябва да се 
появи по екранише. 

Сега няКолКко думи за аК- 
трьорише, Коцто участва 
ВъВ филма и за шехнише ге- 
роч. 


Жан-Клод Ван Дам 
(Уилям Ф. Гид) 

За пешпе години след де- 
бюша му 6 “Кървав Спорт“, 
Жан-Клод Ван Дам се пре- 
Върна в един оп най-извест- 
ните актьорч В съвременни- 
пе екшън филми. 

С "Уличен Боец” шоп още 
Веднъж съчетава акшьорс- 
Кото си майсторство със 
бойните си умения В роляша 
на Командира оп Обедине- 
ните Сили Колонел Уплям Ф. 
Дж. Гил е изпратен да спаси 
7 заложника задържани оп 
полуделия диктатор гене- 
рал Бисон. 

Ван Даме Жив пример за осъ- 
щесшВенаша “американска 
мечта”. Роден е Жан-Клод 
Ван Варенберг в Белгия пре- 
ди 33 години. Казва за себе 


ол содриег бате 


си, че Като малък е бил "мър- 
шаВво хлапе”. Сега актьоръш 
е мощна бойна машина. За да 
постигне шоВва тренира 
усилено бойни изкуства, бо- 
дибилдинг и балепа. 

Ван Дам е участвал Във фил- 
мште "Не опаспъпвай, не се 
предавай”, “Черният орел”, 


тои 


“Сапборг”, “КикбоКксьоръш”, 


то и 


“Лъвско сърце”, “ЦВойно по- 


том 


падение”, “УниВерсален Вой- 
ник”, “Трудна мишена” и 


“Ченге Във Времето”. 


Раул ДЖулия 
(Генерал Бисон) 
Водещата личност В черна- 
ша Комедия превърнала се В 
огромен хит “Семейство 
Адамс” и Впоследствие В 
нейното продължение “Цен- 
носштите на Семейстбо 
Адамс”, Раул ДЖулия играе 
ролята на диктатора мега- 

ломан Генерал Бисон. 

след дълга Кариера на сцена- 
ша Раул Джулия, Койшо е ро- 
ден В Пуерто Рико, решава 
да обърне Внимание ц на 
филмоВвошо изкуство. Топ 
става известен чак с петия 
са филм "Темпесш”. Оп по- 
гава е Взимал участие В дос- 
та известни филми, сред 
гпаях са: "На другата суш- 
рин”, "Текшла на разсъмване”, 
“Луна над парадор”. “Пелув- 
Ката на Жената-паяк”, “Ро- 
меро”, “Новакъш” и “Хава- 


” 


на. 


Минг-На Вен 

(Чун-Ли Занг) 
ТоВа беше една много добра 
година за Минг-На Вен, Коя- 
то поЖъна голям успех 6 
филма на Оливър Стоун 
“Клуб Джой Лък" 
В “Уличен боец” Вен играе 
глабната ЖенсКа роля на 
Чун-Ли Занг - журналистка, 
Която отразява граЖданска- 
па Война за шелевизионна- 
гаа Компания Глобал Нюз Не- 
туърк. 
Вен е участвала Във филма 
“Хонг-Конг 97”, “Последнаша 
граница“, “Изчезналияпа син” 
и “Докато сВептъш се Върпац“. 


Кайли Миног 
(Ками) 
Кайли Миног е безспорно 
най-известнаша певица и 
актриса оп Австралия през 
последното десешилешие. В 
“Уличен Боец” шя изпълнява 
ролята на Ками - офицер опа 
британските тайни служ- 
би, Която работи под прикК- 
ришчуе ц е пренцирана Като 
непобедима бойна машина. С (4, 
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продължение 


Кубчето с буКвите 


Сотриег вапево 19. 


Църквата 


сино | С зелено 


В- 


червено 


В 


СтотинКигае. 


са попиег Гапес 


пътеводите д 


Подбижната стена 


10.10 от 00 
Де финит ЕС ЕАРИ СР 
з С (ъс СЕН) Дпициеаат 
раса 
къшше а 
А рита 
о а 
пе еп ОРО Дий ЕЕ 
за СЕО СТО ПО -ишшш 
4 роти пъ 
„ра , 
ИОВЕ Натий Пан? 
Да иа ВШ аа 
Петолъчката 
9 
А 65-0 
. 15-3 
8>»-2 
93-5 
05-6 
25-6 
437 
8-»-6 


Ф1 


ЕАТИВЕ ЗНОСК 
АКо няКое оп. нивата на 
Сгеайге бЛоск ви запрудня- 
Ва, предлагаме Ви лесен на- 
чин да изиграете играша. За- 
менете сектор: 
0000 00 00:04 00 0000 00 00 00 
00- 04 0000 00.00 00 00 00 


и ще имаше възможноста 
сами да си избирате нивото, 
на Което Желаете да играе- 


те. 


ЧАПКОАО ТСООМ ОЕШХЕ: 
АКо сте пред фалшп, натис- 
нете УН1ЕТ-5 


АЕК 5ИМ 2 
Започнете играша с тези 
Команди: 
П50М -К91П -5 (за да започне- 
те с Всичките магиц) 
О50М -К911 -р (започвате с 
Всичкише Рзуопсз) 
О50М -К911 -п (за игра без 
музшка) 
О50М -К911 -а (без начална 
анимация) 
Може ида ги Комбинирате. 
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АСИС САВРЕТ 
Спреше Вашият Килим, на- 
писнеше “1” и напишете 
"КАТГУ”, след това ЕКТЕК. 
Сега ще имате Възможност 
да използвате следните Кла- 
Виши: 
Ай+ #1 - Получавате Всички 


магим. 
АШ+Е2 - Получавате цялаша 
мана. 
АШ+ЕЗ - УницожЖавате Всич- 
Ки играчи. 
Ай+Е4 - Присвоявате Всички 
Крепости. 
А+Е5 - Присвоявате Всички 
балони. 
А+Е6 - Получавате енергия. 
АШ+Е7 - УнищожЖавате всич- 
Ко. 

ЦЕ 
Нашиснеше пауза и напише- 
те НСНГАМОЕК. Новите 
бутони са: 
|- безсмършие; 
е - може да летише; 
па - отивате направо при 
шефа на нивото; 
5 - минавате нивото; 


ЪВЕТНИК 


бо: 
СТКГЕВ - задолжава хораша 
би да са спокойни, 
СТЕПЕН - безкрайни ресур- 
си; 
СТЕ, Е12 - увеличава морала 
и обучението на Вашите 
лонисти и намалява прес- 
тъпноспашта. 

МА В.АЗТ 
На Каршинаша със заглавието 
то напшлеше НОО5ОКМ- 
5ОЕТ, за да станете безс- 
мършен, с много бомби пог- 


нева мощ. 


"| АСКТНОВМЕ 
Това са Кодовете за нивата 
Виграша ВаскШогпе: 
ЗТКТ 
5157 
0807 
ЕВУ/С 
ОР7К 
удту 
ККУВ 
#59Р 
Хам 
сев 
ТЛЕ 
С5СЗ 
ВМНо 
х4П) 
НСКО 
КЕ 
16В2 
муха 
КЗСН 
18М1 
РВКТ 
тКгО 
ЕМУУУ - финална сцена. сс 
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<<СОМРОТЕК САМЕ4 >> Е 
СПИСАНИЕ, ПОСВЕТЕНО 
НА НЯКОИ ОТ НАЙ-ПОПУ- 
АЯРНИТЕ КОМПЮТЪРНИ 
ИГРИ, ПРОИЗВЕДЕНИ И 
РАЗПРОСТРАНЯВАНИ ПО 
СВЕТА ИУ НАС. 
АВТОРИТЕ ПРЕДОСТАВЯТ 
СВОИ МНЕНИЯ И ВИЖДА- 
НИЯ, КОИТО СА СЪОБРАЗЕ- 
НИ С ОТЗИВИТЕ ЗА ПРО- 
ДУКТИТЕ ОТ ЧУЖДЕСТ- 
РАННИЯ ПЕЧАТ И СВЕТОВ- 
НИЯ ПАЗАР. 
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С Компютрите на Перси можете да разсКкъсате бариерата на време- 
то и да навлезете В ЖиВвия свят на големите Компютърни игри. 
Много мощност, дастатъчно памет, естестВен ЗВуК - това е необхо- 
димото, за да се превърне една игра от досадно чаКане В удоволствие. 


